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1.� 연구배경

� � 4차� 산업�혁명과�스마트�팩토리

� � 최근� 연구� 중� ‘4차� 산업혁명’은� 가장� 많이� 논의되는� 주제� 중� 하나임이� 분명하다.� 4차�

산업혁명은� 2011년� 독일에서� 미래� 제조업� 경쟁력� 확보를� 위해� 발표된� 하이테크�전략의�

핵심� 중� 하나인� ‘Industry� 4.0’을� 통해� 알려지게� 되었으며� 미국의� ‘Industrial� Internet’�

전략과� 중국의� ‘Internet� +’� 전략을� 포함하여� 전� 세계적으로� 제조� 혁신과� 관련된� 많은�

사회적� 이슈와� 연구들이� 발표되고� 있고,� 구체적인� 실행� 프로그램� 또한� 추진되고� 있는�

상황이다(그림1-1).�

Source� :� IBM

(그림� 1-1)� Industry� 4.0� 개념

� � 4차� 산업혁명의� 목적은� 적응성과� 자원의� 효율성을� 높이고,� 가치사슬에서� 고객과� 공급

자의�통합을�특징으로�하는�지능적(Intelligent)이고�스마트(Smart)한� 공장으로�정의되고�

있으며,� 그� 핵심� 기술은� CPS(Cyber� Physical� System)와� IoT(Internet� of� Things)라고�

할� 수� 있다(조용주,� 2017).�

� � 스마트� 팩토리는� 제� 4차� 산업혁명의� 주요� 이슈� 중� 하나로서� ICT와� 제조업의� 융합으

로� 기계� 스스로� 시뮬레이션을� 통해� 자동� 생산하는� 시스템이� 구축된� 공장이다(차석근� 외�

4명,� 2014).� 스마트�팩토리에�대한�정의는� ‘ICT와� 제조업의�융합’이라는�점에�초점을�두

면�이해에�도움이�된다.



2.� 문헌�연구

2.1� 스마트�팩토리

� � 현대� 사회는� 정보화시대다.� 정보화시대는� 다른� 말로� ‘유비쿼터스(ubiquitous)� 시대’라

고도� 한다.� 유비쿼터스는� 1988년,� 미국� 제록스� 팔로알토연구소(PARC)의� 마크� 와이저

(Mark� Weiser)가� '유비쿼터스� 컴퓨팅'이라는� 용어를� 처음� 사용하면서� 등장한� 용어이다.�

때와� 장소를� 가리지� 않고� 사람과� 사물이� 자유롭게� 소통� 가능함을� 뜻한다.� 마크� 와이저

에� 의하면,� 우리� 생활에� 유비쿼터스� 컴퓨팅이� 등장하기까지는� 세� 단계의� 시대� 흐름이�

있다(그림� 2-1).�

Source� :� Mark� Weiser,� PARC

(그림� 2-1)� The� Major� Trends� in� Computing

� � 첫� 단계는� 한� 컴퓨터를� 두고� 여러� 사람이� 사용하는� 시대를� 말한다.� 두� 번째� 단계는�

PC� 시대를� 뜻하는데,� 이는� 개인이� 각자� 자신만의� 컴퓨터를� 사용� 가능한� 시대다.� 마지막

이� 유비쿼터스� 컴퓨팅� 시대인데,� 이는� 한� 사람이� 여러� 대의� 컴퓨터를� 사용하는� 시대로�




